38934

Emoticons

ie zwinkern einem zu, bli-

cken misstrauisch, strecken

die Zunge heraus oder for-
men ihre Lippen zu einem Kuss:
Emoticons, diese vielseitigen,
meist in Gestalt eines gelben
Smileys auftauchende Miniatur-
grafiken, mit denen viele ihre In-
ternetkommunikation garnieren.
Oftmals verpont, federn sie das
eben Geschriebene ab, geben
ihm einen post-ironischen Schliff,
verabschieden stellvertretend
oder bilden einfach die mimische
Momentaufnahme des virtuellen
Gesprachspartners ab. Der Chat-
raum ist blind, taub und stumm
zugleich. Hier finden sich keine
emotionalen Ankniipfungspunkte
wie Stimmlage, Mimik oder Kor-
perhaltung, sondern lediglich
sinnstiftende Zeichen im Bindr-
code. In den Silicium-Synapsen
verbindet sich globaler Austausch
mit privatem Neustart, wenn so-
zialer Status, Herkunft und
Schonheit sekundér werden fiir
Sieg oder Niederlage im Baller-
spiel, fiir die [dentitdt in virtuel-
len Parallelwelten oder den hei-
Besten Blogbeitrag zur Welt-
politik. Das Internet: ein anony-
mes schwarzes Loch, in das sich
viele Jugendliche zuriickziehen
und von dem sie sich verein-
nahmen lassen, schaiit es von

medienpddagogischer Front. Dass
die uniibersichtlichen Nischen
des WorldWideWeb neben ihren
Flucht- und Versteckmoglich-
keiten grundsdtzlich in einer so-
zialen, fast schon therapeuti-
schen Vernetzungsfunktion wur-
zeln, wird dabei oftmals unter-
schlagen. Deskriptiv versucht die
niederlandische Dolkumentarfil-
merin Heddy Honigmann, den
beunruhigenden Mythos, das In-
ternet fungiere als Ort sozialer
[solation, zu hinterfragen, und
dabei dessen Friichten und Nutz-
nieBern nachzuspliren. Die erste
Kontaktaufnahme mit fiinf jun-
gen Midchen, die Honigmann
im Internet aufspiirte und auf ih-

ren virtuellen und realen Lebens-

pfaden begleitet, erfolgt sinn-
gemdl {iber den Leinwand fiil-
lenden Display des Windows
Messenger. Den Klick auf die
Emoticons in petto und das Ge-
geniiber durch die Webcam im
Blick, entfaltet sich auf Honig-
manns Monitor ein vielfdltiges
Bild der kreativen Web-Use-
rinnen, fiir die das Medium ein
lebenswichtiges Emotions- und
Informationsvehikel darstelit.

Dabei konterkariert die un-
aufgeregte Dokumentation in ih-
ren einfithlsamen Interviews gén-
gige Klischees: Fiir die von ihren
Mitschiilern angefeindete Auflen-
seiterin Saskia aka Miss Dragon
ertffnen sich im Online-Baller-

spiel vorurteilsfreie Begegnungen;
es entspannt sich eine virtuelle
Freundschaft, die in einer Live-
Begegnung voller freudiger Ner-
vositdt miindet. Die aus Algerien
stammende Zineb zittert hin-
gegen nach acht jahren Aufent-

haltserlaubnis um ihr Bleiberechi.

Engagiert tauscht sie Informatio-
nen mit anderen muslimischen
Einwanderern aus und spricht ih-
nen Mut zu. Sanne wiederum
vertffentlichte nach einer de-
pressiven Phase im Internet Ge-
dichte und fand hier Zuspruch
sowie ihren Freund. Oder Sa-
mantha, die sich nach einer Ver-
gewaltigung nun in einem Lie-
besforum als Beraterin engagiert,
und Debbie, die nach dem frii-
hen Tod ihrer Mutter jemanden
zum Erfahrungsaustausch suchte
- und eine Seelenverwandte
fand.

Sie alle sind Reprdsentantinnen
eines aktiven Netzwerks, das aus
Sicht der aufmerksamen Doku-
mentaristin Hilfe zur Selbsthilfe
bietet. Dieses positive Statement
signalisieren schon die hell leuch-
tenden Zimmerfenster, die von
der AuBienkamera wie von einem
unbedarften Passanten einge-
fangen werden. Hinter diesen
vernimmt man nicht nur das Kli-
cken der Tastatur, sondern ver-
mutet auch ein weiteres Fenster
als Zugang in den Kosmos ande-
rer Menschen. Was bleibt, ist das
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Der Dokumentarfilm tritt dem (Vor-)Urteil ent-
gegen, dass das Internet und die Computer-
nutzung der Vereinsamung Jugendlicher Vor-
schub leistet und zur sozialen Verwahrlosung
fuhrt. Er stellt einige junge Frauen var, die ih-
ren Computer gerade zum Zwecke der Kom-
munikation und Kreativitat nutzen. Farmal
mit der Computer-Asthetik spielend, folgt der
intelligente Film seinen sehr unterschiedlichen
Pratagonistinnen auf ihren realen wie virtuel-
len Pfaden, eroffnet dabei einen alternativen
Blick zur dominisrenden, kritischen Sichtwei-
se auf die virtuelle Welt Jugendlicher und
stellt Fragen nach zeitgemdBen Kommunikati-
onsformen und nach den Chancen des Inter-
nets als (durchaus soziales) Netzwerk.

—Ab 14,

Ausweichmandover von Heran-
wachsenden in eine andere,
emotional tiefer schiirfende weil
vorurteilsfreiere Realitdt, die
doch nur aus zweidimensionalen
Benutzeroberflachen besteht.
Hier sind Honigmanns junge In-
ternet-Userinnen die wahren
Emoticons, die dem eigenen
Filmportrét, das im Rahmen des
bundesweiten Filmfestivals ,aus-
nahme | zustand — Verrlickt nach
Leben® Mut machen mochte,
vertrauensvoll ihre gesamte Ge-
fithlspaleite schenken. Nach dem
belgischen Spielfilmerfolg ,Ben
X“ (fd 38 711) iiber einen ge-
mobbten Schiiler, der sein Heil
in der Web-Flucht sucht und in
einer neuen Liebe findet, taucht
~Emoticons™ erneut in diesen vir-
tuellen ,Abgrund® heutiger Ju-
gendkultur und stellt dabei die
Norm der als gesund und human
empfundenen Umgangsiormen
neugierig und nachdenklich in
Frage. Kathrin Hager
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